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Resumo

As doencas transmitidas pelo mosquito A. aegypti representam um problema de salde publica em todo o
Brasil, acentudando as necessidades de acles para a sua prevencdo. Essa pesquisa objetivou analisar as
possiveis contribuicdes da utilizacdo de uma sequéncia didatica no ensino e na aprendizagem do ciclo de vida
e controle do A. aegypti, tendo como ferramenta, o desenvolvimento de jogos na plataforma Scratch. As acfes
aconteceram com alunos do 7° ano do ensino fundamental. Para a coleta de dados foram aplicados
guestionarios diagnésticos e a propria sequéncia. Durante as atividades, os alunos desenvolveram jogos sobre
o referido conteddo utilizando a plataforma Scratch. A anéalise de dados ocorreu por meio da analise categorial
de Bardin (2016) e foram fundamentados nas concepg¢fes socio-histérica de Vygotsky. Os resultados obtidos
permitiram concluir que a sequéncia didatica contribuiu para a aprendizagem do conteddo proposto, mesmo
com a precariedade de recursos disponiveis na escola.

Autorizacao legal: CAAE 73150717.6.0000.0021.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Aedes Aegypti; Jogos.

Introducéo

Nos dltimos anos o municipio de Campo Grande/MS vem enfrentando epidemias das doencas
veiculadas pelo A. aegypti (SILVA et al., 2018). Diante da gravidade deste quadro, bem como o carater
endémico, faz-se necessaria a elaboracdo de estratégias que sensibilizem a popula¢do quanto a importancia
epidemiolégica desse vetor. Seguindo essa perspectiva, e com a finalidade de desenvolver uma sequéncia
didatica que utilize o uso de uma ferramenta que possa ser utilizada em sala de aula, optamos pela plataforma
Scratch para mediar conhecimentos sobre o ciclo de vida e controle do A. aegypti, por ser de facil manuseio e
possuir uma interface pedagogica.

Nesse contexto, Vygotsky (1989) ressalta que a tecnologia valoriza o trabalho coletivo e colaborativo,
ao mesmo tempo em que produz praticas que dificiimente o aluno poderia produzir sozinho.Com base nas
categorias “mediacdo” e “Zona de Desenvolvimento Proximal”, presentes na obra de Vygotsky, a investigacdo
foi desenvolvida, tomando-se as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (TICs) e a interacdo
alunos/professor/computador, como meios mediadores na constru¢cdo do conhecimento. Ressalte-se ainda, a
importancia do contexto histérico-cultural na obra do autor e, nesse sentido, a presenca irrefutavel das TICs do
cotidiano e na organizacdo do trabalho humano, o que ratifica a importancia de seu uso educativo.

Diante do exposto, o presente estudo objetivou analisar as contribuicbes da plataforma Scratch no
processo de ensino e de aprendizagem de conhecimentos relacionados ao ciclo de vida e controle do A.
aegypti para alunos dos anos finais do ensino fundamental. Destaca-se que esse trabalho é parte de uma
pesquisa de mestrado, vinculada a um Programa de Pés-Graduacdo em Ensino de Ciéncias de uma instituicdo
publica federal. Nesta pesquisa, desenvolveu-se uma sequéncia didatica sobre o ciclo de vida e controle do A.
aegypti, importante vetor de graves doencgas que atingem a populagéo brasileira.

Metodologia

A pesquisa foi desenvolvida com 30 alunos de 7° ano do ensino fundamental de uma escola publica
localizada no municipio de Campo Grande/MS. Também participaram do estudo, técnicos da Divisdo de
Tecnologia da Secretaria Municipal de Educacdo (DITEC), que propiciaram aos alunos nocgbes sobre
desenvolvimento de jogos na plataforma Scratch. A pesquisa possui uma abordagem qualitativa e os
resultados coletados foram analisados por meio da analise categorial, que consiste, conforme Bardin (2016, p.
42): “[...] no desmembramento do texto em categoriais agrupadas analogicamente”.

O método escolhido para guiar a pesquisa esteve baseado na concepcdo sdOcio-histérica, de base
marxista. Para Vygotsky (apud Freitas, 1991, p. 41): “[...] uma forma de fazer ciéncia, envolvendo a arte da
descricdo complementada pela explicagdo, pode ser encontrada na pesquisa qualitativa desenvolvida a partir
de uma orientacdo socio-histérica”. Nessa abordagem, a compreensdo dos fendmenos a partir de seu
acontecer histérico no qual o particular é considerada uma instancia da totalidade social.

Como jé foi citado, esta atividade faz parte de uma sequéncia didatica que tem como tema o “Ciclo de
vida e controle do A. aegypti com uso da ferramenta Scratch”. Segundo Zabala (1998, p.34) sequéncias
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didaticas sao: “[...Jum conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacédo de certos
objetivos educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”.
Ainda na percepcao desse autor, uma boa sequéncia didatica deve ser flexivel e composta por: tema, objetivo,
conteddo, ano de escolaridade, tempo estimado para aula, nimero de aulas necessarias, recursos,
desenvolvimento, avaliagdo e outros que surjam. O tema definido deve ser claro, agradavel e de relevancia
para o aluno.

A sequéncia foi desenvolvida ao longo de 11lhoras/aula, distribuidas em 6 semanas. Nessa distribuicéo,
foram incluidos os tempos destinados as avaliag6es bimestrais, mensais, correcao de tarefas e retificagfes de
aprendizagens. Foram abordados os seguintes contetidos: Ciclo de vida e biologia do A. aegypti; Controle do
A. aegypti; Transmissdo, sintomatologia e profilaxia das doencas veiculadas pelo A. aegypti; Plataforma
Scratch.

A sequéncia didatica contou com sete etapas sendo que, a sexta consistiu na producdo de jogos
abordando conhecimentos sobre ciclo de vida e controle do A. aegypti. Para produzir os jogos, os alunos foram
separados em duplas, por conta do nimero reduzido de computadores na escola e a plataforma foi utilizada de
modo Off-line, dados as dificuldades de conexéo da internet.

Resultados e Discusséao

Veja a seguir a descri¢do, os resultados e a discussao das etapas da Sequéncia Didatica:
Etapa 1 : Aplicacdo do questiondrio diagndstico com 5 perguntas. No quadro estdo apresentadas algumas
respostas das questdes 1, 2, 3 e 4 dos participantes da pesquisa, a 52 questéo foi a produ¢éo de um desenho.

Quadro 1 — Algumas respostas das questdes de 1 a 4 dos participantes ao questionario diagnostico.

3- O mosquito

1-Qualo que transmite a
L nome do dengue pode : «
Partici- 2 - Descreva como gue po 4 - cinco agdes concretas
agente S~ transmitir
pantes . ocorre atransmisséo para o combate ao
transmissor outras .
da dengue. > transmissor da dengue.
da dengue? doencas? Em
caso positivo,
cite quais.

“Pode ocorre em
qgualgue lugar que tenha
P1 A. aegypti agua parada, que dai

nasce 0 musquito, que
dai passa para qualquer
ser vivo”.

“Tampar todas a coisas que
possa cair agua como
Febre amarela pneus, caixa dagua, vasos
de planta, em calhas,
garrafas, etc”.

“1 N&o deixe agua parada, 2
limpa a caixa da agua, 3
limpar a caixa da agua, 4
deixar garrafa virada, 5”

p2 | Chicungunha - chicungunha

Fonte: Prépria autora.

Na pergunta 1, 25 participantes manifestam conhecer o nome cientifico do vetor da dengue e o
restante, desconhecem.

Quanto a pergunta 2, 19 participantes enfatizaram as palavras “picada, picar’, isso decorre devido a
conjuncdo das expressdes mosquito/picar e aponta para uma relacdo com a forma de transmissdo da
denguell participantes enfatizaram as palavras “agua parada” e “ovos” respectivamente, como forma de
transmissdo da doenca e 2 participantes descreveram os sintomas da dengue. Houve possivelmente uma
confusdo entre as palavras “transmissdo” e “sintomas”. J&, 5 participantes relacionaram a falta de profilaxia
com a transmissdo da dengue. O processo de associacdo das palavras “picada” do mosquito/ ciclo de
vida/falta de profilaxia e os sintomas, constitui-se, para Vygotsky (2001), na “generalizacdo de coisas”, pois se
limitam a descriges simples da realidade empirica que ja existiam antes do ingresso da crianga na escola.

Na pergunta 3 e 4 observa-se que a grande maioria conseguiu responder as questdes solicitadas,
possivelmente, em face ao conhecimento prévio do aluno, devido a influéncia das midias e campanhas do
governo.

No Quadro 2 constam os desenhos do participante P1 referentes a pergunta 5- “Desenhe o ciclo de
vida do A.aegypti”.
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Quadro 2- Desenho do participante P1 da pesquisa referentes a pergunta 5 do questionario diagnéstico.

PARTICIPANTES

REGISTROS

P1

Fonte: Prépria autora

Os desenhos dos alunos revelam concepgdes espontaneas (VIGOTSKY, 2001), construidas nas
praticas socias. A maioria (23 alunos) conhecia mais de uma fase de vida do mosquito A. aegypti. As etapas
2,3, 4,5 e 6 estdo expostas no Quadro 3.

Quadro 3 — Descri¢céo e resultados das etapas 2,3,4,5,6 da sequéncia didatica.

ETAPAS ATIVIDADES CONSIDERA(;C)ES
- Aula dialogada com os alunos utilizando o video | Houve participacao efetiva dos alunos, com
“O mundo macro e micro do mosquito Aedes | mediacdo da professora nas confusbes
2 aegypti’, da (FIOCRUZ). sobre as fases do mosquito.
- Leitura do texto: “Mosquito A. aegypti”.
- Atividades do livro didatico Usberco et al. (2015).
3 - Atividades em grupo Reducéo das duvidas sobre o contetdo. De
- Analisar as caracteristicas fisicas do mosquito | acordo com Vygotsky (1990, p. 122) “[...]Jas
Aedes aegypti, utilizando como recurso imagens | interagBes sociais sdo impulsionadoras do
da FIOCRUZ sendo reproduzidas, com uso de | conhecimento, pois a aprendizagem sé se
projetor multimidia consuma quando intermediada pelo outro”
4 - Aula dialogada e esclarecimento de davidas | Houve avanco nas respostas das questdes
sobre o conteudo. relacionadas ao questionario diagnéstico.
- ApresentagBes entre 0os técnicos e os alunos, | Os alunos puderam reconhecer 0s
demonstragbes das maquinas (computador e | computadores e suas funcionalidades.
software), apresentacdo de um video sobre os
computadores.
5 - Apresentacédo de um video sobre a programacédo | Houve questionamentos e participagcao dos
nas escolas. participantes sobre 0 contetido
- Nocdes de plataforma Scratch e programacao de | apresentado no video. A mediacao de
jogos relacionados ao ciclo de vida e controle do | saberes entre os técnicos do DITEC e
Aedes aegypti alunos  foi  fundamental para o
conhecimento efetivo da plataforma
Scratch.
Os participantes produziram 0s jogos
6 Desenvolvimento dos jogos na plataforma Scratch. | porém, ndo conseguiram concluir por falta
de tempo e recurso.

No Quadro 4 é possivel identificar um dos modelos de jogos produzidos. Foram distribuidas 15 duplas
e todos os trabalhos foram salvos em um pendrive. Apoés, foi realizado um print e analisados. Os participantes
desenvolveram varios tipos de jogos, como: pac man, labirinto e tiro ao alvo.

Quadro 4 — Jogo produzido por alunos.
DUPLA JOGO CONSIDERACOES
4 ] Os alunos enfatizaram o controle do A. aegypti, quando

(programacéo)

elaboraram um jogo de tiro ao alvo. As caracteristicas fisicas do
vetor também estavam presentes. Houve dominio da técnica

Fonte: Prépria autora

A etapa 7 consistiu no desenvolvimento de um texto dissertativo redigido pelos 30 participantes, sobre
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o ciclo de vida e controle do vetor, que apontou para resultados muito positivos: 26 alunos conseguiram
escrever o nome cientifico de maneira correta, 28 citaram mais de 3 a¢gfes concretas para o controle do A.
aegypti e quanto ao ciclo de vida, todos os participantes citaram de maneira correta as fases do vetor. O que
ratifica a percercao de Vygotsky (2001), quando afirma que a consciéncia reflexiva chega a criancga através dos
conhecimentos cientificos e dos processos de mediacao.

Todos os alunos foram unanimes em manifestar a motivacéo e o interesse gerados pela tematica e
pelo modo como a sequéncia didatica foi desenvolvida, com uso de recursos variados e da plataforma Scratch.

Conclusbes

As analises revelaram que na elaboracdo dos jogos, com uso da plataforma Scratch, os alunos
manifestaram o dominio técnico da plataforma e todos sugeriam o controle do inseto, porém, devido ao pouco
tempo e a falta de recursos, ndo conseguiram demonstrar, por meio do jogo, a compreenséo do ciclo de vida
do A. aegypti.

Realizando um comparativo entre o questionario diagnéstico e a avaliacdo final dos participantes,
percebemos também que a maioria dos alunos conseguiram: identificar e escrever de maneira correta 0 nome
do inseto; apontar a sequéncia correta do ciclo de vida do vetor (ovo, larva, pupa e mosquito adulto); relacionar
as demais doencas causadas pelo mosquito e sugerir diferentes formas de controle.

Concluiu-se também que a sequéncia didatica contribuiu para o alcance dos objetivos e competéncias
presentes nas orientagbes oficiais do curriculo brasileiro, conduzindo & uma construgéo reflexiva, critica e
criativa de novos conhecimentos, sendo necessario, porém, a ampliagdo do tempo para a elaboragdo dos
jogos.
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