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Resumo

O relato de experiéncia tem por objetivo mostrar a importancia da ludicidade no processo de incluséo no
ensino de Quimica no ambiente escolar.

Nesse sentido, somos desafiados a elaborar jogos didaticos como “Batalha Naval Quimica Adaptada a
LIBRAS” da tabela periddica e o “Baralho LIBRASQUIMIC”, um jogo de pares de cartas que possibilita dindmicas
ludicas inclusivas, visando um melhor rendimento na disciplina de Quimica, para atendimento as especificidades
do alunato surdo, favorecendo a aprendizagem ativa e eficaz. Observou-se que a turma aprovou, tornando a
aprendizagem ao final satisfatéria.

Dessa forma, que a abordagem ladica multidisciplinar provocou a busca de possiveis solugfes didaticas
adaptadas a Libras, em uma disciplina com conceitos abstratos, se torna um aliado que desenvolve a criatividade,
cooperacao e que amplia o processo de ensino-aprendizagem em diversos espacos educativos, proporcionando
a integracdo e a incluséo de ouvintes e surdos.
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Introducéo

O presente estudo vai abordar os jogos ludicos como facilitador no processo multidisciplinar de ensino-
aprendizagem. Para Oliveira (2004) a atividade ludica favorece o envolvimento do aluno nas atividades escolares
facilitando assim avancos no seu processo de aprendizagem e também em seu desenvolvimento intelectual e
motor. No Brasil, conforme dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2010) estima-se que
45 milhdes da populagéo do pais apresentam algum nivel de surdez, dos quais 9.772.163 possuem dificuldade
permanente de ouvir. Nesse contexto inclusivo, ha uma crescente preocupac¢do em inserir o surdo no contexto
social, no ambito do ensino e da sociedade. Segundo Quadros (2004) afirma que em sua pesquisa que 74% dos
surdos ndo chegam a concluir o ensino fundamental, o que é de se admirar.

Além disso, percebi entdo, que existe uma caréncia de materiais de apoio ao ensino de Quimica para
alunos surdos. De acordo com Sousa e Silveira (2008) apontam alguns entraves encontrados no ensino de
Quimica, por exemplo, a auséncia de materiais didaticos direcionado para o atendimento aos surdos em suas
especificidades. O desafio dos professores é lecionar em uma sala inclusiva, superando as dificuldades perante
a lingua heterogénea dos alunos, exercitando suas fun¢gdes com educandos que sdo integrados na mesma
classe, mas que néo falam a mesma lingua. O ladico é uma metodologia diferenciada que visa a motivacdo e a
aquisi¢do de conhecimento, ou seja, age como um facilitador no processo de ensino-aprendizagem, o que o torna
uma ferramenta promissora. O ensino para surdos precisa estar pautado na utilizacdo de instrumentos em que
privilegiam recursos visuais, ferramentas visuais adequadas e recursos pedagogicos adaptados em que os
alunos surdos possam ter acesso a uma educacéo de qualidade (QUADROS; SCHMIEDT, 2006).

E, a fim de contribuir neste sentido, elaborou-se jogos didaticos como “Batalha Naval Quimica Adaptada a
LIBRAS” e o “Baralho LIBRASQUIMIC". Dessa forma, nesse contexto educacional, promover a integragao entre
os surdos e ouvintes, possibilitando a todos o acesso a parte do sinalario ilustrado de Quimica em Libras, de uma
forma Iudica, dindmica com apoio de conhecimentos especificos das areas de Artes, Libras e Quimica.

Metodologia

Nessa perspectiva, buscou-se uma metodologia de ensino descritiva que fosse voltada para a insercéo de
discentes que possuem deficiéncia auditiva ou surdez.

Para confeccionar os jogos didaticos pedagdgicos como “Batalha Naval Quimica Adaptada a LIBRAS”, na
disciplina de Quimica, sendo mais especifico a tabela periddica. S&o necessérias 4 (quatro) tabelas periddicas
adaptadas a Libras — melhor ainda se forem coloridas. Sera preciso incluir do lado esquerdo de cada linha na
vertical (periodos) uma letra do alfabeto, e as colunas na horizontal (grupos) sdo numeradas. Usando duas pastas
de papelao, é so fixar as tabelas. As pastas ficardo unidas com clips e plastificada as tabelas, para conserva-las
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e reutilizadas. As regras sdo: Cada jogador ird demarcar na tabela inferior seus navios-elementos, sendo eles de
1, 2, 3, 4 e 5 navios-elementos da tabela periddica, na parte superior € onde ser4 marcado no qual podera estar
0s possiveis navios-elementos do adversario durante a partida. Se errar € passada a vez para o participante, se
acertar tem o direito de ir mais uma vez.

O baralho “LIBRASQUIMIC” é um jogo de comunicagdo visual-motora que tem o propésito de ensinar
Libras e Quimica de forma prazerosa, criativa e interdisciplinar. No baralho acompanha cartas de apresentacéo,
como se joga?, vocé sabia? e algumas curiosidades sobre mundo da Libras. Para a confeccdo do baralho é
fundamental que existam recursos basicos para sua construgdo, tais como computador, impressora, camera de
celular com boa resolucgédo, papéis, revistas com imagens para recorte e canetinhas. A camera é para fotografar
os discentes fazendo os sinais da Libras em Quimica, as revistas através de recorte e colagem a relacédo da
imagem, as canetinhas para as setas direcionando o movimento dos sinais (se tiver) e/ou QR Code (GIF
animado) que pode ser inserido no baralho e facilmente escaneado usando a maioria dos telefones celulares e
a escrita da palavra em Portugués. O LIBRASQUIMIC possui diversas formas de ser trabalhado. Em uma delas,
por exemplo, os jogadores se divertem gesticulando o sinal em Quimica enquanto os colegas adivinham o que
ele significa, como um jogo de mimica. O jogador que acertar tem de retirar a carta do baralho e fara o proximo
sinal em Quimica. Ou, entéo, é possivel jogar como um jogo de mem¢ria, virando as cartas na mesa e treinando
os sinais em Quimica. Para jogar o jogo da memoria, apenas embaralhe as cartas, coloque-as com a face para
baixo. O jogador a esquerda, de quem distribuiu as cartas, comecara o jogo virando duas cartas para cima. Se
formar o par, devera jogar novamente. Se nao, passara a vez de jogar o proximo jogador. O processo continuara
até que as cartas acabem. O jogador que formar mais pares sera o vencedor.

Dessa maneira, o uso dos materiais didaticos de baixo custo pode tornar o ensino de Quimica, de forma
significativa, para o processo multidisciplinar de ensino-aprendizagem, sempre respeitando a equidade dos
alunos.

Resultados e Discusséao

Ao longo do texto, procurou-se refletir sobre a importancia da ludicidade no processo de incluséo de alunos
com necessidades especificas (surdez) no ambito escolar, sem esquecer as probleméticas que cercam esse
processo de ensino-aprendizagem. Para Lopes (2005), o professor por meio da confeccdo de jogos, podem
repassar contelidos e realizar avaliacdes de forma mais fascinante e motivadora, e alcancar diferentes objetivos
simultaneamente. A inclusdo ndo é uma pratica educativa a ser feita de qualquer forma, exigem conhecimento
de pais, professores e demais profissionais e sociedade. Ela reforca a pratica de que as diferencas podem ser
aceitas e respeitadas. Atualmente, na sociedade percebe-se a fase de mudancas nos setores: educacional,
politico e social e econdmico. Com isso, € importante evitar-se os erros do passado e criar para 0s alunos com
necessidades especiais estratégia em sala de aula e recursos adequados para desenvolver melhor o
conhecimento de modo agradavel nos espacgos educacionais, favorecendo com isso uma verdadeira inclusdo no
espaco escolar.

No entanto, os produtos pedagdégicos foram elaborados com éxito pelos discentes da turma do “primeiro
ano (1° Ano) do ensino médio integrado ao curso de técnico em agronegécio”, o estudo foi construida em vérias
semanas, para atender e desenvolver a¢des de apoio pedagogico que promovam a acessibilidade de estudantes
ouvintes e com necessidades educacionais especificas de um estudante surdo do segundo periodo (2° periodo)
do curso de bacharelado em engenharia civil, juntamente com o professor da disciplina de Quimica, que ocorreu
no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins - IFTO Campus Gurupi.

Para analise dos resultados, obtidos pela abordagem quantitativa das atividades dos jogos didaticos foram
analisados a partir da avaliacdo dos discentes e professores com aplicagdo de questionarios constituidos de
perguntas objetivas e subjetivas, todos consideram que 0s jogos é um recurso pedagégico divertido, que
desenvolve o raciocinio e a coordenacgéo visual-motora. Em seguinda, os pais e/ou responsaveis assinaram uma
autorizacdo para o uso de imagem dos alunos, cientes de gue as imagens serdo usadas exclusivamente para
fins pedagogicos e ndo comerciais. De fato, sair da zona de conforto e perceber a lingua do surdo é a
possibilidade de se comunicar utilizando ndo apenas a linguagem oral.

Finalmente, o préximo passo serd aplica-lo em instituicdes publicas do municipio de Gurupi-TO, para
satisfazer e incluir os alunos com necessidades especificas (surdez), que utilizam LIBRAS (Lingua Brasileira de
Sinais) como forma de comunicacao. Isso mostra a necessidade urgente de recursos pedagogicos direcionados
para o atendimento as especificidades dos alunos surdos. Enfatiza-se também que a ludicidade possa ajudar
tanto no processo de ensino-aprendizagem do aluno portador de necessidades especiais quanto 0s outros alunos
considerados "normais". Portanto o ladico deva ser valorizado e divulgado em todas as escolas como
instrumento facilitador e construtor de conhecimentos dentro do processo inclusédo para todos alunos com ou
sem deficiéncia.

Conclusbes

No que concerne ao ludico, através dos jogos didaticos sdo de importancia fundamental para uma
aprendizagem significativa, desde que sejam utilizados por professores que conhegam de fato a realidade na
qual estao atuando, possibilitando ao aluno um estudo mais dinamico, ampliando a capacidade de observagao
do mundo que o rodeia e a construgdo de sua autonomia. Segundo Nhary (2006) as atividades ludicas séo
importantes no desenvolvimento do sujeito que tenha ou nao alguma limitagédo, durante as atividades ladicas
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todos séo vistos como capazes de realizar a atividade coletivamente, dentro das suas capacidades fisicas,
intelectuais, sociais. De acordo, Silva (2004) revela que os docentes de quimica precisariam conhecer, além do
conteudo quimico, aspectos ligados a Libras, para nao depender unicamente dos intérpretes.

Em virtude das Leis de diretrizes e bases, toda instituicdo tem o dever de prestar um ensino de qualidade
para toda a comunidade. A escola inclusiva deve existir e para isso seja possivel basta que os professores
estejam preparados para ndo apenas receber todos os alunos, mas, principalmente, ensinar a todos sem
excecdo. Além disso, para que a inclusédo acontece verdadeiramente as mudancas sdo fundamentais, mas exige
esforco de todos possibilitando que a escola possa ser vista como um ambiente de constru¢éo de conhecimento,
deixando de existir a discriminacéo de idade e capacidade. E preciso que autoridades e educadores acreditem
no potencial e no desenvolvimento cognitivo, emocional e social das pessoas surdas no Brasil. A inclusdo "passa
por uma mudanca no modo de vermos 0 outro, de agirmos para que todos tenham seus direitos respeitados."
(MANTOAN, 2001).

Deste modo, esses instrumentos conferem maior interatividade as aulas de Quimica, motivando e
socializando os alunos. Ainda podemos destacar que a elaboracdo destes jogos proporcionou aos alunos uma
viagem pela historia de Artes, Libras e Quimica, revendo conceitos, leis e modelos estudados. No que diz respeito
a Declaracdo Mundial de Educacéo para Todos, criada nos anos 90 menciona que: "garante educacao para todos
independente das possiveis dificuldades ou limitagBes que o sujeito apresente" (MIRANDA, 2003 apud SOARES,
2010, p. 7).

Conclui-se, portanto, que a Quimica é uma ciéncia da abstracdo da realidade, construiu-se jogos didaticos
visuais e concretos de Quimica adaptados as necessidades dos educandos surdos e com deficiéncia auditiva
gue serviram de apoio ao ensino-aprendizagem desses discentes, visando um rendimento dos alunos surdos
com jogos pedagdgicos é ainda um forte indicativo de que a referida estratégia pode ser usada, sem prejuizo,
como ferramenta ladica, tanto para alunos surdos quanto para alunos ouvintes, pois favorece, de forma divertida
e dinamica. Sendo assim, por uma educacao justa e igualitaria.

Referéncias bibliograficas
CASTRO, Flavia Neves de. Librario: recursos imagéticos e a educagéo no contexto dos surdos. Caderno de Educacao,
ano 19 - n.48, v.1, 2014/2016 - p. 71-92. Disponivel em: < revista.uemg.br/index.php/cadernodeeducacao/article/>. Acesso

em: 3 jan. 2019.

. Ministério da Educagdo. Parametros Curriculares Nacionais (PCN) — Ensino Médio. Parte Il - Ciéncias da
Natureza, Matematica e suas Tecnologias, p. 31. Ministério da Educacéo, Brasilia, 1999.

FALCAO, L. Aprendendo a Libras e reconhecendo as diferencas: Um olhar reflexivo sobre aincluséo: estabelecendo
novos diadlogos, Recife: 22 edi¢do. Ed. do autor, 2007.

FENEIS. Grupo de Pesquisa da FENEIS. Educacéo de surdos e educacédo inclusiva. Revista da FENEIS, Relatdrio Anual
(1), 18-20, 1993.

IBGE -Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Censo Demografico 2010. Disponivel em: <www.ibge.gov.br>. Acesso
em: 23 de abr. de 2018.

LOPES, M. G. Jogos na educacao: criar, fazer, jogar. 6 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2005.
MANTOAN, Maria Teresa Eglér. Caminhos pedagdgicos da incluséo. Sdo Paulo: Memnon. Edic¢des cientificas, 2001.

MELO, C. M. R. As atividades ludicas s&o fundamentais para subsidiar ao processo de constru¢do do conhecimento
(continuacgao). InformacionFilosdfica. v.2 n°1, p.128-137, 2005.

MOURA, C. S. ADAPTACAO DE UMA TABELA PERIODICA PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA VISUAL. TCC, UNB,
2010.

MIRANDA, José Rafael. Habilitagdo em educacgéo Especial e Formagao de Professores: Questdes sobre a politica de
inclusé&o. Dissertacéo de mestrado. Universidade Catdlica de Brasilia, 2003.

NHARY, Tania Marta da Costa. O que esta em jogo no jogo . Cultura, imagens e simbolismos na formacédo de
professores. Dissertacdo de Mestrado em Educacéo. UFF. Niterdi: RJ, 2006. RIBAS, RJ

OLIVEIRA, C. L. R. de. Reflexbes sobre a Formacdo de Professores de Quimica na Perspectiva da Incluséo e
Sugestdes de Metodologias Inclusivas aos Surdos Aplicadas ao Ensino de Quimica. 2014.113f. Dissertacdo (Pds-
Graduagédo em Quimica) - Departamento de Quimica Universidade Federal de Juiz de Fora, MG.

Quadros, R. M.; SCHMIEDT, M. L. P. (2006). Ideias para ensinar portugués para alunos surdos. Brasilia: MEC, SEESP.
QUADROS, R. M. Lingua de Sinais brasileira; estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.

SILVA, C.R. O ensino de quimica para alunos surdos narede publica do Distrito Federal. 2004. Trabalho de Conclusao
de Curso (Graduagédo em Licenciatura em Quimica) - Universidade de Brasilia, 2004.



712 Reunido Anual da SBPC - 21 a 27 de julho de 2019 - UFMS - Campo Grande / MS

SOUSA, S. F. S.; SILVEIRA, H. E. S. Terminologias Quimicas em Libras: A Utilizacdo de Sinais na Aprendizagem de
Alunos Surdos. Quimica Nova na Escola, v. 33, n. 1, p. 37-46, fevereiro. 2011.

MEDEIROS, Claudineide. S.S.; PINHEIRO. Eliza S.; SOUZA. Giovana Cristina P.; CAPISTRANO. Ruth Daisy. A Importancia
da Ludicidade no Processo de Inclusdo de Alunos com Necessidades Especiais no Ambiente Escolar. Disponivel
em:<https://www.pedagogia.com.br/artigos/a_importncia_da_ludicidadel/?pagina=0> Acesso em: 03 de fev. de 2019



