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Resumo

A crescente profusao e difusao de recursos educacionais abertos (REA) em muitos repositérios nacionais
e internacionais requer uma postura critica e ética para sua analise e discussdo das concepcdes e producdes
vigentes. Compreender os elementos constitutivos da autoria docente/discente é de fundamental importancia
uma vez que os autores sao potencialmente aqueles que alimentardo os repositérios, a partir de suas praticas
didatico pedagogicas em servico. Este estudo busca uma andlise e dialogo computacional para a producao e
disseminacdo em massa de um Guia de Recomendacdes que seja objeto de producédo continua de conteldos e
ferramentas, objetivando uma visdo completa a respeito de REA para todos os tipos de usuarios e suas
peculiaridades.
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Introducéo

Segundo a definigdo oferecida pela Organizagéo das Na¢bdes Unidas para Educacéo, Ciéncia e Cultura
(UNESCO) em 2002, os REA sdo materiais para ensinar, aprender e pesquisar, que estdo em dominio publico
ou sdo publicados com licenca de propriedade intelectual que permita sua livre utilizacdo, adaptacdo e
distribuicdo. Dessa forma, podem ser produzidos por discentes e docentes, mediante a politica das quatro
liberdades (4R), que permitem a revisdo, reuso, remix e redistribuicdo de todo material presente na internet,
licenciados em Creative Commons.

Além da insercd@o da quinta liberdade (5R), retain (manter), que compreende a mantencédo de alguns
materiais em posse de uma comunidade aberta (WILEY, 2014), esta pesquisa apresenta a discusséo técnica a
respeito da criagdo de uma plataforma digital hibrida, capaz de selecionar, organizar e contabilizar os dados
licenciados e/ou disponibilizados em dominio publico, através da sexta liberdade (6R), restart (reiniciar). Entende-
se, entdo, que a necessidade de articulacdo entre as areas de Ciéncia da Computacdo e Pedagogia é essencial
para que se construa uma rede de interacdo que leva em considera¢édo o estudo da Ergonomia na Educacéo,
autoria digital e praticas didaticas para a producéo e distribuicdo de materiais multimidiaticos na web e que esses
sejam objetos de estudo de REA. Esta pesquisa tem como objetivo analisar a produc¢édo disponibilizada para a
Educacéo Basica, através dos portais que servem de repositérios dos REA, em lingua portuguesa e propor uma
visdo computacional para a criacdo de um guia de recomendacfes que possibilite a juncdo do discentes e
docentes como produtores de contetdos de forma aberta e legal, além de integrar e expandir todas as areas de
conhecimento (Ciéncias Humanas e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnhologias, Linguagens,
Cddigos e suas Tecnologias e Matematica e suas Tecnologias).

Metodologia

A metodologia empregada consistiu-se numa andlise exploratéria sobre REA, buscando o seu estado da
arte através do estudo de Pesce (2013), Amiel (2012) e de Santana, Rossini e Pretto (2012), com objetivo de
nivelar as informacdes necessarias para o discente pesquisador de Ciéncia da Computacao, integrando-o
completamente para o inicio das atividades de pesquisa. Essas leituras possibilitaram a identificacdo da
necessidade de interacdo entre as &reas computacionais e pedagdgicas, para o estudo e a colaboracdo
interdisciplinar, visando uma composicao do Guia de Recomendacgdes para a rede de Educacgéo Basica.

A partir do detalhamento do protétipo do guia da fase inicial do projeto original, houve uma busca e
andlise das fontes de referéncia de producao de conteudos para rede de Educacao Basica e de repositorios em
REA na internet, observando se a metodologia empregada em suas interfaces e ambientes estavam adequadas
para fins educacionais, como € sinalizado na pesquisa de Passos e Behar (2012) e de Chammas, Quaresma e
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Mont'Alvao (2014).

Foram realizadas reunifes peridédicas com o grupo de pesquisa afim de definir a melhor forma de criar
um Guia de Recomendacdes, reavaliando e incrementando o protétipo ja existente. Considerando os objetos de
estudo na area de REA, autoria digital, Ergonomia de interfaces, Ergonomia de Educacéo e praticas didaticas,
foi proposta para a fase seguinte do ciclo a criacdo e implementacdo de uma aplicacdo digital hibrida, que
disponibilizara um Guia de Recomendacfes contendo a sexta liberdade (6R), capaz de atingir um publico em
geral, ndo se restringindo apenas a um tipo de sistema operacional (SO) e dispositivo digital (computador,
smartphone e tablet), mas que contemple usuérios iOS; Android, BlackBerry, Windows Phone, Linux e suas
distribui¢cdes, Windows e macOS e todos os dispositivos digitais, pois compreendemos que é necessario o0 acesso
uniforme a todos os tipos de usuarios, adequando-se a realidade de cada docente e discente da rede de Ensino
Basico.

Resultados e Discusséao

Esta pesquisa imprimiu um olhar humanista ao pesquisador de Ciéncia da Computacéo, através de
estudos na area de Pedagogia, no campo dos REA, contribuindo para sua formacéao interdisciplinar, provando
gue a tecnologia pode ser usada para fins educacionais, por meio de contribuicées para o ensino e aprendizagem
de qualidade para pessoas da rede de Educacao Basica, a qual o projeto esta fundamentado.

Como o projeto esta baseado na producdo de um Guia de RecomendacBes para uso de REA na
Educacdo Bésica, foi feita uma andlise e reconsideracdo do protétipo de guia, o qual foi disponibilizado na
primeira etapa da pesquisa. Dessa forma, a proposta inicial discute a criagdo de um documento que oriente
discentes e docentes da rede de Educacdo Basica para utilizacdo de REA, que contém o0s elementos principais
em que estdo baseados os REA: o tipo (refere-se aos contelidos de aprendizado e de todo material disponivel,
livre em rede, como livros, imagens e cursos abertos, conhecidos como Massive Open Online Course); a busca
(ferramentas tecnolégicas que possibilitam gerenciar ou disponibilizar contetdo online, dentro da politica dos
4R); a normatizacdo (licencas de propriedade intelectual, que promove a publicacdo aberta de materiais
licenciados em Creative Commons e o conhecimento e aplicagéo da Lei de Direitos Autorais e o reuso de obras
gue estejam licenciadas através do Dominio Publico) e que este seja um documento livre, no qual qualquer sujeito
seja capaz de compreendé-lo e reutiliza-lo conforme suas necessidades (SANTANA; ROSSINI; PRETO, 2012).
Além disso, o guia inclui o objetivo de ser totalmente gratuito, ndo gerando lucratividade para os seus criadores
e mantedores, como também livre de custos para 0s seus usuarios.

A partir dos dados colhidos, a reanalise do protétipo do guia consistiu no desafio de propor um ambiente
aberto, gratuito e que contivesse todas as informacdes indicadas, além da inclusdo da sexta liberdade, para a
reinicializacdo de todo conteldo de REA. Foi discutido a criagdo de uma plataforma para disponibilizar as
informacdes contidas no guia proposto para todos os tipos de dispositivos digitais, como smartphones, tablets,
laptops (computadores de colo) e desktops (computadores de mesa), pois nao se restringem a um Unico tipo de
usuario e a um sistema operacional (SO), os quais 0s mais expressivos, em termos, de mercado, sdo: iOS,
Android, Blackberry e Windows Phone (CHAMAS; QUARESMA; MONT’ALVAOQ, 2014).

Por conseguinte, contendo as informag8es necessarias e com o objetivo de atingir a todos os usuarios
(docentes e discentes) da rede de Educacéo Basica, portadores dos mais variados tipos de dispositivos digitais,
foi pensado em como o Guia de Recomendacdes serd distribuido, dentre as pricipais formas de aplicativos
existentes no estudo de Chammas, Quaresma e Mont'Alvao (2014), e o Web-App hibrido € o Gnico que adequa-
se as exigencias desejada. Segundo o estudo, um web-app hibrido é um aplicativo que funciona em qualquer
modelo de dispositivo digital, pois seu uso é exclusivamente através um browser (navegador) e funciona em
qualquer tipologia e variagdo de SO, pois adequa-se a todas resolu¢des de tela e as mais variadas arquiteturas
de sistemas, facilitando sua distribuicAo em massa, por conta de sua facilidade de ser executado em qualquer
gadget (dispostivo) que contenha acesso a internet.

A plataforma hibrida se apresentara como uma ferramenta informativa, consultiva e de contribuigdo sobre
REA, seguindo os requisitos apresentados no prototipo do Guia de Recomendagfes. A mesma deve conter todas
as informag8es baseadas nas contribuigbes abertas, permitindo que o usuario desfrute da politica dos 6R’s,
podendo revisar, reutilizar, remixar, redistribuir, manter e reiniciar as informacdes apresentados, provendo de
um ambiente organizado, contabilizando e dispondo de contetidos em REA e o tratamento das obras em Dominio
Publico, através da disponibilizagdo de infogréaficos estatisticos e informacgdes separadas por temas e assuntos.
Com isso, 0 usuario discente-docente estara em um ambiente digital totalmente formalizado e construido nos
principios e politicas de REA, dispondo de informacdes livres para a utilizacdo da proposta de Educacao Aberta.
A utilizacdo de infograficos permitira a contabilizacdo e o estudo de caso da disposicdo dos dados de obras
licenciadas em Dominio Publico, REA, e Creative Commons na web, o que implicardA em um melhor
desenvolvimento de repositérios contendo obras de licencga livre, dentro do escopo dos principios norteadores de
REA. Para que o projeto estivesse em mais uma fase de desenvolvimento, este didlogo reconsiderou que o
protétipo de guia de recomendacgdes deve se tornar um aplicativo web, o qual os usuarios possam interagir dentro
dos limites de REA, consolidando a 6° liberdade de maneira a contribuir com a propagac¢éo do conhecimento
acerca de REA.

O desenvolvimento de um web-app requer conhecimentos avancados em linguagens de programacao,
como Python e PHP, ou linguagens de marcacdo, como Cascading Style Sheets (CSS), Hypertext Markup
Language (HTML), JavaScript, entre outras, como sinalizam Ribeiro, Grij6, Jesus e Barrére (2006). Além disso,
requer um alto nivel de conhecimento em Banco de Dados, pois a plataforma necessita da integracdo e fluxo de
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dados entre as obras licenciadas em Dominio Publico, REA e Creative Commons, além da necessidade de portar
dados de repositérios em REA. Foi proposto para fase seguinte deste projeto a criacdo de uma plataforma hibrida
como solucéo para o Guia de Recomendac¢8es de REA, contendo as informac8es descritas no prototipo original,
através dos objetivos que foram incrementados na reavaliacdo do protétipo original, além de dividir as
informacdes por area de conhecimento, construindo e avaliando se a mesma esta dentro dos principios de
recursos abertos, juntamente com a area pedagdgica para a disseminacéo das informacdes dentro do web-app
hibrido.

Conclusdes

Este estudo é de importancia significativa, possibilitando as novidades de um Guia de Recomendacéo e
a implementacéo da sexta liberdade (6R) no campo de REA, promovendo o uso de politicas abertas na Educacéo
Basica e fazendo com que o usuéario discente-docente amplie os materiais didaticos para uma rede de educacao,
a qual permite a contribuicdo de discentes e docentes, proporcionando a reciclagem e renovacao de seus
contetdos. Compreende-se que, com a revolucao digital e as constantes renovacdes de hardwares (dispositivos),
softwares (programas) em que o mundo se encontra, os discentes e docentes desfrutardo de um ambiente
tecnolégico, implicando na sua inclusédo e aprendizagem através das tecnologias digitais de ponta, facilitando e
incrementando no conhecimento, além de incentivar 0 uso e producéo de materiais didaticos em REA.

Conclui-se também a necessidade de um ambiente universitario que, além de produzir a plataforma de
REA, esteja sempre acompanhando e estudando o seu desenvolvimento enquanto esteja conectada em rede,
para seus ajustes, producdo de contelido e incentivo de uso, pois compreende-se que a dimens&o do projeto
exige uma equipe interdisciplinar cientifico-pedagdgica que mantenha o projeto em andamento, pois através da
relacéo intrinseca entre a Ciéncia da Computacdo e Pedagogia que o projeto fez-se concreto, mostrando seus
resultados e contribuicBes inéditas na area de REA. Além disso, a partir da implementacédo e validacdo da
plataforma através do docente orientador, o projeto conclui-se com éxito, dando caminho a renovagao continua
de contelido, por meio de seus usudrios, pois compreende-se que REA é um movimento continuo de
informacdes, pois suas politicas das seis liberdades (revisar, redistribuir, reutilizer, remixar, manter e reiniciar)
permite a renovacao e aperfeicoamento do contetddo envolvido. Portanto, com o estudo e observacao frequente,
sera possivel que a plataforma digital esteja acompanhando as tecnologias que serdo descobertas no decorrer
do tempo, atualizando-se e provando que nossa pesquisa de REA uma proposta de educacéo aberta de
gualidade, livre de recursos burocraticos para a aquisicao de conhecimento.
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